Pais do més
& gn
Australia
Asia=Pacifico
CENTRAL DE CONVERSA COLORIR AS BANDEIRAS
Nossa histéria fala sobre o pastor Yousin al] i' «
ministrando as comunidades aborigenes
*x ¥

na Austrdlia. "Aborigene" significa as Z'S *
primeiras pessoas. Peca a um adulto % *
para ajudd-lo a conhecer mais sobre eles. \.

A Austrdlia tem trés bandeiras, vamos nos

Como a igreja abengoou as criangas concentrar em duas delas, a Bandeira Nacional
nessas comunidades? Vocé ja recebeu um Australiana e a Bandeira Aborigene.
presente ou béncdo da sua igreja ou de A bandeira australiana foi escolhida em 1901,

L . 2 quando a Austrélia se tornou uma Federagdo.
uma igreja da sua comunidade”?

A bandeira aborigene é um simbolo de unidade e
identidade para os povos aborigenes e foi
projetada em 1971 por um artista aborigene.

Quais sdo algumas maneiras de
compartilhar a esperanca e a alegria de
Jesus onde vocé mora?

Cligue aqui para saber mais sobre as bandeiras.

BOLSA COM PROPOSITO

Os cangurus tém uma bolsa especial para carregar seus
bebés, porque sdo muito pequenos quando nascem.
Vocé sabia que um canguru bebé é chamado de "joey"?

A bolsa da mae fornece um lugar seguro para seus
“joeys” crescerem e aprenderem a viver e participar de
seu grupo ou comunidade canguru.

Isso significa que uma bolsa é um lugar de seguranca,
cvidado e desenvolvimento.

Ao colorir as imagens, pense no seguinte:

e Um canguru mantém aquilo que
carrega em seguranca. O que vocé
carrega na mochila e como manter
isso seguro?

e Um canguru cuida e compartilha a
vida com o que carrega em sua
bolsa. Ha coisas em sua mochila que

podem mostrar que vocé se importa
com os outros em seu grupo?



https://kids.britannica.com/kids/article/Flags-of-Australia/629037

PAGINA DO CALEIDOSCOPIO

Vocé pode citar o nome do objeto que cria a borda do caleidoscépio? Vocé
aprenderd mais sobre esse objeto na proxima pagina. Pelo que vocé aprendeu, por
que mochilas e corages estdo juntos neste caleidoscépio? Lembre-se de que um
caleidoscépio muda toda vez que vocé tenta se concentrar em uma immagem nele.
Ao colorir as imagens da vida australiana, pense em como a cultura @ maravilhosa
e quais imagens poderiam ser usadas para representar sua cultura.

"Amem-se uns aos outros com afeto genuino e tenham prazer em honrar uns aos outros."

Romanos 12:10




JOGOS DE CALEIDOSCOPIO PARA CRIA@NQAS

[ ] = %?:\;

Kai wed 5{5@
Jogo de bola S

Este € um jogo de langamento de bolas do norte da Austrdlia que

incentiva o trabalho em equipe e a coordenagdo. Nesta parte da

Austradlia, o jogo é jogado usando o fruto vermelho-escuro da arvore
kai, que & muito leve depois de cair da arvore e secar.

Equipamento: uma bola ou bexiga pequena e leve para criangas mais novas
Idade: Todas as idades
Objetivo: Evitar que a bola bata no chdo

1.0ivida os alunos em pequenos grupos e dé a cada grupo uma bola ou bexiga. Pode ser
mais facil comecar com uma bexiga e depois passar para uma bola leve.

2.0s alunos ficam em um pequeno circulo, juntos.

3.Jogue a bola no ar, os alunos usam as palmas das mdos para manter a bola no ar. Ndo
pode segurar a bola, ela deve continuar se movendo.

4.Peca aos alunos que contém cada acerto & medida que avancam. A equipe com o
maior nimero de acertos vence.

S5.Torne o jogo mais dificil aumentando o circulo.

A equipe com mais acertos antes que a bola atinja o chdo vence!

< Q . Q
ags e ae Jogue um Design S 4 .a%

O povo aborigene usa simbolos para contar histérias e os bumerangues sdo uma grande parte da cultura
australiana. Os aborigenes e outros povos das Primeiras Nagdes usavam bumerangues como armas e
ferramentas para cagar, cavar e em ceriménias. Alguns sdo projetados para retornar ao arremessador, mas a
grande maioria ndo é. Por muitos milhares de anos, grupos aborigenes trocaram bumerangues por todo o
continente.

Nesta atividade, vocé vai projetar seu bumerangue usando alguns dos simbolos aborigenes. Imagine como
um bumerangue e esses simbolos poderiam ser usados para compartilhar o evangelho!

Materiais: 2 dados de cores diferentes, pagina 4 do Caleidoscépio das Criancas, Iapis, lapis de cor.

1.Designe qual cor dos dados mostrard os simbolos e qual mostrard os nimeros.
2.Jogue os dados, use a chave abaixo para determinar qual simbolo vocé deve desenhar em seu
bumerangue e, dependendo do nimero nos outros dados, desenhe muitos dos simbolos em seu
bumerangue. Veja o exemplo abaixo.
a.Exemplo: Se meus dados vermelhos estiverem mostrando o simbolo e meus dados azuis estiverem
mostrando o ndmero, e eu jogar um #3 vermelho e um #6 azul. Devo desenhar o simbolo do
acampamento seis vezes no meu bumerangue.

3.Para ganhar o jogo, vocé deve ter pelo menos um de cada simbolo em seu bumerangue.

Chuva Local de Reuniao Acampamento Pessoa Pegadade Canguru Sol ou Estrela







